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A

adresa adresy anpec
adresa bunky anpec sueiiku
adresa stranky anpec cTpaHuIBI
e-mailova adresa >mekTpoHHBIH agpec
adresar adresdre CIICOK aJpecoB, KaTajior
animacia animadcie aHUMaIAs
aplikacia aplikdacie mpunoxenue,
ANIUIAKAIHS
autor autori aBTOp
autorské pravo aBropckoe paBo

bunka bunky saeiixa

)¢

¢iara ciary muHAS

hrubka ¢iary TommuHa THHAN
cislica cislice mudpa
cislovanie Hymeparms

D

databaza databdzy 6a3za maHHBIX
disk disky muck
siet’ovy disk ceteBoii muck
dizka dfélcy JUIMHA, JJIATEILHOCTD
dizka trvania JUINTENIFHOCTD,
MIPOIOJKUTENEHOCTD
dizka zobrazenia mmrensHOCTS
M300paKeHUS
dokoncit’ dokonci dokoncia dok. 3aKOHUNTH
dokreslit’ dokresli dokreslia dok. mopucoBath
dokresl’ovanie nopucoBbiBaHue
dokument dokumenty noxkymesT
ukladanie dokumentov coxpanenue
JIOKYMCHTOB
vytvorenie dokumentov cozganue
JIOKYMCHTOB
doména domény nomen
doplnit’ dopini doplnia dok. momoTHUTE
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E

editor editory sgurop

efekt efekty a>pdexr

e-mail, mejl e-maily, mejly nmeiin
odoslanie e-mailu orceuTka nMeiina
preposlanie e-mailu nepecreutka nveiina

e-mailova adresa 7 adresa

F

farba farby nser
farba pisma /7 pismo

film filmy ¢wunbem

formatovanie ¢hopmaTupoBanue
formatovanie textu ¢popmarupoBanme

TEKCTa

formatovat’ formdtuje formdatujii nedok.
(dbopmaTpoBaTh

fotoaparat fotoapardaty poroammapar
digitalny fotoaparat smexTpoHHBII

(horoammapar
fotografia forografie hbororpadus

G

geometricky tvar 7 tvar
graf grafy rpagux
grafickd informacia 7 informacia

grafika grafiky rpaduxa
grafova Struktara 7 Struktira

H

hPadat’ hlada hladajii nedok. nckatp
hlas /lasy romoc
hlasitost’ rpomkocTb
hlasitost’ zvuku 7 zvuk
hra hry urpa
hudba my3bika
hypertext /iypertexty runeprekct

CH

chyba chyby ommbka
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ikona ikony nkona
informacia informdcie nadopmanms
graficka informacia rpadpuueckas
nHpopManUs
textova informéacia TexcroBas
nHbopManUs
internet UHTEpHET

K

kamera kamery xamepa

klavesnica kldvesnice xnaBuatypa

klip Alipy xmun

kodovacia tabul'ka 7 tabul’ka

komunikacia koMMyHUKaIHS

kontrola pravopisu mpoBepka rnpaBomicaHus

kopirovat’ kopiruje kopirujii nedok.
KOITMPOBAaTh
kopirovat’ informéacie xormposars

WH(POPMALIUIO

koS kose xop3mHa

kreslenie pucoBanue

kreslit’ kresli kreslia nedok. pucoBath

kritérium kritérid xputepuit

krokovanie momarosoe onvcaHue,
TIOIIaroBasi IPOBEpPKa

krokovat’ krokuje krokuji nedok. momaroBo
OIINCHIBATH, TIPOBEPSATH

kurzor kurzory xypcop

L

labyrint labyrinty nabupunT

M

mapa mapy Kapra

medzera medzery IPOMEKYTOK, TPOOEIT

mikrofén mikrofony mukpodon

mriezka mriezky cers, pemeTka
Stvorcova mriezka kBanpaTHas ceTka

multimédia oby&. mn. MyTETHIMeIHA

mys 7157 MBIIIb

N

napisat’ napise napisu dok. HalICcaTh
nastavenie nastavenia HaCTpONKa, peXKUM
nastavenie kldvesnice HacTpoiika
KJIaBUATyPbI
nastavenie pracovnej plochy rHactpoiixa
pabouyero crona
nastavenie zvuku HacTpolika 3Byka
nastroj ndstroje MHCTpyMEHT
navod ndvody HHCTPYKITHS
netiketa HeTuker
dodrziavanie netikety cenoBanme
MpaBWJIaM HETHKETa

o

obdiznik obd[zniky npsvoyromnbHuK
objekt objekty obpexT
oblast’ oblasti obnacTb
obrazok obrazky xapTuHKa
obrazovka obrazovky sxpaH, MOHHTOP
obsah obsahy conepxanue
oddelovac oddelovace pa3nenurens
odhlasit’ sa odhldsi odhldsia dok. BBINTH
odhlasit’ sa z aplikacie BerifTu u3
MIPYIIOKEHHS
odhlasit’ sa z programu BreIiiTH U3
MPOTPaMMBbI
odkaz odkazy cceimka
odoslanie ornpaBka
odoslanie e-mailu 7 e-mail
odoslat’ odosle odosli dok. OTIIpaBUTH
odrazka odrazky mapkep
odsek odseky abzar
odstranit’ odstrani odstrania dok. yonamuTb
okno oknd okHO
okraj okraje xpait
omal’ovanie packpacka
opakovanie opakovania moBTropeHue
pocet opakovani KOMU4ecTBO MOBTOPEHHIA
operacia operdcie onepanus
opravovanie HcIpaBJlIeHHUE
opravovat’ opravuje opravujii nedok.
UCTIPABIIATH
orezat’ oreze orezu dok. 00Ope3aTh



0S 051 OCh
¢asova os BpeMeHHas 0Ch
otacanie BpaimeHue, TOBOPOT
oval ovdly oBan
oznacit’ oznaci oznacia dok. 0003HAUNUTH
oznacovanie 0003HaueHHE

P

paleta palety mamurpa
paleta farieb mamurpa nBeros
paméit’ pamdte namsTh
parameter prikazu /~ prikaz
peciatkovanie mTammnoBaHue
pismeno pismend GykBa
malé pismeno ManeHbpKas OykBa
vel’ké pismeno OornbIas (IpomTucHasT)
OykBa
pismo pisma mpupT
farba pisma nBer mpudra
hrubka pisma Tommmaa mpudra
typ pisma tumn mpudra
vel’kost’ pisma pa3mep mpudra
plan plany nmnan
plocha plochy obnacts, miomiaas
pracovna plocha paGounii cron
pocitac pocitace KoMIBIOTED
stolny po¢ita¢ HaCTONBEHBIN KOMITBIOTEP
podmienka podmienky ycrnoBue
pohyb pohyby nBmxenne
poradie poradia opAnoK,
MOCIIEA0BATENBLHOCTD
posielanie orchika
posielanie suborov orcruika (aitmos
postupnost’ nocie0BaTeNbHOCTh
postupnost’ prikazov mocienoBaTensHOCT
KOMaH]|
pozadie pon
pozicia pozicie mo3uIHs
pozicia bunky no3unus saeiku
pozicia objektov mo3uiis 06HEKTOB
prehliadac prehliadace Gpaysep, mporpamma
MIPOCMOTpa
prehratie BocnpousBeneHue
prehravac prehrdavace npourpsIBaTeb
prehrava¢ videa npourpeiBarens BUICO
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prehrava¢ zvukov npourprsiBarens 3ByKOB
prehravanie Bocpomn3BeneHme
prechod prechody nepexon
prechod medzi snimkami nepexox mexy
KaJipaMu
preklapanie mepeBopoT (M300paskeHMs),
MTOKaIPOBOE U300paKeHUE
premenna premenné NepeMeHHAs
premenovat’ premenuje premenujii dok.
NIeperMeHOBaTh
prenasanie mepeHoc
prenasanie informacii meperoc
HHPOPMAITUI
prenasanie suborov meperoc Qaiiios
prepinanie nepexiIrOYeHIE
prestivanie mepeaBIKEeHIE
prezeranie IpocMoTp
priec¢inok priecinky manka
prihlasit’ sa prihlasi prihlasia dok. BoiiTH,
3aperuCTPUPOBATHCS
prihlasit’ sa do aplikacie Boiitn
B TIPHIIOKCHHE
prihlasit’ sa do programu Boiitu
B IIPOTpaMMy
prijat’ prijme prijmii dok. IpHHATH
prijemca prijemcovia momydarenb
prikaz prikazy xomanna
parameter prikazu nmapamerp KOMaHIbI
postupnost’ prikazov 7 postupnost’
sekvencie prikazov cexBeHIINS KOMaHT
upravenie prikazov 7 upravenie
vyhodnotenie prikazov 7 vyhodnotenie
zostavenie prikazov /7 zostavenie
priloha prilohy mpunoxenne
priloZenie prilohy nmpukpenenue
MIPYIIOKEHHS
pristupové prava mpaso gocTyna
procesor procesory Ipoueccop
program programy nporpamma
antivirusovy program aHTHBHpYCHAast
mporpamMmma

R

reproduktor reproduktory penpomxykrop
riadok riadky cTtpokxa
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rieSenie riesenia penieHne
riziko rizikd puck
rozmiestnenie pa3meleHue

S

schranka schranky smuxk, Oypep ooOmMeHa
siet’ siete ceThb
pocitacova siet’ KOMIIBIOTEpHAS CEThH
socialne siete conmanpHbBIE CETH
skener skenery ckanep
skenovat’ skenuje skenujiu nedok. ckaHpOBaTH
slovnik s/ovniky cnoBaps
slichadlo s/ichadla mraymankm
snimka snimky gotorpadus, nzoopaxenne
softvér softvéry mporpaMmmHoe obecriedeHne
spracovat’ spracuje spracuju dok. 00padoTaTh
sprava sprdvy cooOIIeHne, MTUChMO
predmet spravy mpeaMeT COOOIIeHUs
spravnost’ mpaBUIBHOCTb
spustenie 3amyck
spustit’ spusti spustia dok. 3aITyCTUTB
spustit’ aplikaciu 3amycTuTh npunoxeHue
spustit’ program 3amrycTUTh IPOrpamMmy
st’ahovanie ckaunBanue
st’ahovanie suborov ckaunBanue (aiton
stipec stlpce cTonbux
strana sfrany cTopoHa, CTpaHHUIA
stranka stranky ctpanuma
navstivena stranka nocerenHas crpaHumna
predchadzajuca stranka npensinymmas
CTpaHuIa
webova stranka Be0 — cTpanuna, caiT
zadana stranka ykazaHHas cTpaHHIA
strih strihy pemaxTupoBaHue
strihanie pengakTupoBaHUE, MOHTAX
stubor subory daiin
symbol symboly cumBon
Specidlne symboly crieransHbIe CHMBOJIIBI
systém systémy cucrema
informacny systém mapopManmoHHas
cucrema
operacny systém orepanuoHHas CHCTeMa

(75

ipka sipky crpemka

truktira struktiry cTpykrypa
grafova Struktira rpaduueckas cTpykrypa
stromova Struktira npeBoBunHas

CTPYKTypa
Stvorec Stvorce KBampar

§
§

-

tabulka fabulky Tabnuma
frekven¢na tabul’ka taGima gacror
kodovacia tabul’ka Tabmuma kogupoBaHUs
technologia technologie Texaomorus
digitalne technologie nndpossie
TEXHOJIOTHH
text fexty TEKCT
tladiaren f/aciarne nmpuaTEp
tvar tvary popma
geometricky tvar reomerpudeckas gopma
tvorba fvorby co3nanue
typ pisma /7 pismo

u/u

udaj udaje nanubIe
ukladat’ uklada ukladajii nedok. cOXpaHATB
ukladat’ informacie coxpansTp
WHPOPMAITIIO
ukonc¢it’ ukonci ukoncia nedok. 3aKpHITH,
BBINTH
ukoncit’ aplikaciu BeriiT U3 IpHUITOCKEHAS
ulozit’ ulozi uloZia dok. cOXpaHHUTH
uprava upravy opopmienue
upravenie oopmiieHnE, UCIIPABICHHE
upravenie prikazov u3MeHeHnEe KOMaH/I
usecka isecky oTpe3oK, CEeTMEHT

\'

vel’kost’ velkosti pazmep
vel’kost’ bunky pa3smep sraeiiku
vel’kost’ oblasti pa3mep obractu
vel’kost’ papiera pa3mep Oymaru
vel'kost’ pisma 7 pismo



veta vety TeopemMa, yTBEpKICHHUE, TIOJI0KEHHE
vetvenie vefvenia BeTBICHHE
video vided Buneo
virus virusy BUpyc
pocitacovy virus KOMITBIOTEPHBINA BUPYC
vkladanie BcTaBieHNe, BKIIFOUCHUE
vlastnost’ viastnosti cBoicTBO
vlastnost’ bunky cBoiicTBo stueiiku
vloZenie BctaBka
vlozit’ viozi vlozia dok. BcTaBUTH
vlozit’ nad BcTaBuTh HaL
vloZzit’ nal’ave BcTaBuTH HaJIEBO
vloZit’ napravo BCTaBHUTH HaIIpaBo
vlozZit’ pod BcTaBHUTH TIOX
vyhPadavaé vyhladavace
MIONCKOBAsl CHCTEMa, TTOMCKOBUK
vyhl'adavanie mouck
vyhPadadvanie obrazkov nonck xapTHHOK
vyhPadavanie stranok mownck caiito
vyhPaddvanie textov monck TexcToB
vyhPaddvanie v mapach monck Ha xaprax
vyhPadavanie videa mownck Bumeo
vyhodnotenie vy/hodnotenia onennBanme
vyhodnotenie prikazov omnenka komaHz
vymazat’ vymaze vymazu dok. yoIaauTh
vymena vymeny 3aMeHa
vysledok vysledky pesymsrar
vystrihnat’ vystrihne vystrihnii dok. BEIpe3aTh
vzorec vzorce popMyia
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Z

zadanie 3amaJa, 3a1aHue
zadat’ zada zadaju dok. 3amaTp
ZApis zdpisy 3amnch
chybny zapis HenpaBuIbHAS 3aMKCh
zapisovanie 3amuch
zariadenie zariadenia ycTpoicTBO
pamiit'ové zariadenie 3amomuHaromiee
YCTPOMCTBO
zarovnanie BoIpaBHUBaHUE
zarovnanie odseku BrIpaBHHBaHHE ab3ara
zastavenie oCTaHOBKa
zdroj zdroje UCTOUHHK
zmena zmeny U3MEHEHHUE
zmena vel’kosti papiera n3menenne
pa3mepa Oymaru
znacka znacky Ter, o003HaUeHNE
skryté zna¢ky ckpbITBIe Tern
znak znaky 3HaK
znaky ako pismend 3Haku kKak OyKBBI
zobrazenie zobrazenia m300paxkeHue
zostavenie cocTaBJIEHUE
zostavenie prikazov cocraBieHne KOMaH]
zvuk zvuky 3ByK
hlasitost’ zvuku rpomkocTs 3ByKa
zvyraznenie BBIICTICHHE
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